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Wolnosé i otwartos¢ oprogramowania jako sktadnik
aktywizacji przedsiebiorczosci studentéow

STRESZCZENIE

CEL NAUKOWY: Celem artykutu jest prezentacja wynikéw badan i préba odpowiedzi na pytanie,
czy wolne i otwarte oprogramowanie oraz etyka hakerska mogg by¢ podstawg infrastruktury edu-
kacyjnej, a tym samym elementem aktywizacji przedsigbiorczosci studentéw. Dodatkowo, praca
zawiera prébe wskazania istoty etyki hakerskiej.

PROBLEM I METODY BADAWCZE: Problematyka badawcza zaprezentowana w niniejszym ar-
tykule dotyczy mozliwosci wykorzystania wolnego i otwartego oprogramowania do realizacji pro-
cesu dydaktycznego. Szczegdlng uwage zwrdcono na praktycznos¢ stosowanych narzedzi oraz
aktywizacje przedsiebiorczosci studentéw. W ramach badania wykorzystano metode obserwacji
uczestniczacej, ktéra stata sie podstawg do zbudowania studium przypadku.

PROCES WYWODU: Artykut sktada sie z czterech czesci. Pierwsza opisuje informacje dotyczg-
ce etyki hakerskiej oraz jej zrédet. W drugiej czesci zaprezentowano zagadnienia zwigzane z wol-
nym i otwartym oprogramowaniem oraz mozliwosciami wykorzystania go do aktywizacji przedsie-
biorczosci. W kolejnej czesci autor przedstawia zagadnienia odnoszgce sie do przedsiebiorczosci
oraz sposobow jej rozpatrywania. Ostatnim elementem artykutu jest prezentacja wynikéw badan.

WYNIKI ANALIZY NAUKOWEJ: Analiza przeprowadzonych badan wskazuje mozliwo$é wyko-
rzystania wolnego i otwartego oprogramowania w procesach edukacyjnych. Tym samym istnie-
je mozliwos¢ wykorzystania tego oprogramowania do wzbudzenia zachowan przedsigbiorczych.
Przeprowadzone badania empiryczne dowiodty, ze studenci wykazujg che¢ uzywania wolnego
i otwartego oprogramowania (81% respondentéw). Autor wykorzystat niniejsze badanie jako pod-
stawe do dalszych dziatan w tym obszarze.

WNIOSKI, INNOWACJE, REKOMENDACJE: Ksztattowanie postaw przedsigbiorczych nalezy
traktowac jako niezbedny element nowoczesnego ksztatcenia. Artykut analizuje gtéwne kierunki
oraz obszary w zakresie wykorzystania wolnego i otwartego oprogramowania. Szczegétowymi ba-
daniami nalezatoby objaé rézne grupy studentéw, na réznych kierunkach studiéw.
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ABSTRACT

Freedom and Openness of the Software as an Element of Student Entrepreneurship
Activation

RESEARCH OBJECTIVE: The purpose of the article is a presentation of research results and
an attempt to answer a question whether free and open software and hacker ethics can be the
basis of education.

THE RESEARCH PROBLEM AND METHODS: Research issues presented in this article apply
to the possibility of use free and open source software to implement the didactic process. Particular
attention has been paid to practicality of the used tools and activation of students’ entrepreneur-
ship. In research participant method was used, as a base for case study.

THE PROCESS OF ARGUMENTATION: The paper is divided into four parts. The first one de-
scribes information about hacker ethics and their sources. The second part presents issues con-
nected with free and open source software and the possibilities of using them to activate entre-
preneurship. In the next part author presents issues related to entrepreneurship and the ways of
considering them. The last part of the article presents results of the research.

RESEARCH RESULTS: The analysis of the research indicates the possibility of using free and
open software in educational processes. Thus, it's possible to use this software to stimulate en-
trepreneurial behavior. The empirical study shows that students are strongly motivated to use free
and open source software (81% of the respondents). The author used this study as a basis for fur-
ther activities in this area.

CONCLUSIONS, INNOVATIONS, AND RECOMMENDATIONS: The development of entrepre-
neurial skills should be recognized as critical element for creating modern education. The article
analyzes the main directions and areas in the use of free and open software. Detailed research
should cover various groups of students, in different fields of study.

— KEYWORDS: FREE AND OPEN SOURCE SOFTWARE, HACKER ETHIC, OPEN
EDUCATION, STUDENT ENTREPRENEURSHIP
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Szeroko rozumiana przedsiebiorczos¢ jest z wielu przyczyn fundamentalng wartoscig
w rozwoju wspotczesnej gospodarki. Stanowi mozliwo$¢ budowania gospodarki opartej
na wiedzy, innowacyjnosci, kreatywnosci oraz wykorzystaniu pojawiajgcych sie szans.
Dodatkowo wsréd krytycznego myslenia, umiejetnosci uczenia sie oraz umiejetnosci ko-
munikacyjnych i spotecznych wymieniana jest czesto jako jeden ze sktadnikow kompe-
tencji XXI w. Kompetenciji, ktére stanowig baze rozwoju wspotczesnego spoteczenstwa
i wybiegajg poza granice typowej wiedzy. Przekfadajgc to na grunt jednostki, stanowi¢
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moze to droge do szeroko rozumianego sukcesu. Na tym tle wolno$¢ i otwartos¢ ro-
zumiana przez pryzmat etyki hakerskiej polegajacej na dzieleniu sig, wspotpracy i wy-
korzystaniu technologii do rozwoju jawi sie jako naturalny sktadnik aktywizacji dziatan
przedsigbiorczych.

Celem artykutu jest zaprezentowanie wynikow badan wykorzystania przez studentéw
wolnego i otwartego oprogramowania do realizacji procesu dydaktycznego i préba od-
powiedzi na pytanie, czy takie oprogramowanie oraz etyka hakerska mogg by¢ podsta-
wa infrastruktury edukacyjnej, a tym samym elementem aktywizacji przedsigbiorczosci
studentéw. Dodatkowo praca zawiera prébe wskazania istoty etyki hakerskiej. Catos¢
zagadnien przedstawiona jest na tle przegladu literatury i analizy wybranych perspek-
tyw zwigzanych z prezentowanym obszarem. Przedstawione przez autora opracowanie
ma charakter otwarty i stanowi punkt wyjscia do dalszych badan empirycznych.

1. Etyka hakerska jako zrédto wolno$ci i otwartosci

Aby zrozumie¢ rozwazania zwigzane z wykorzystaniem wolnosci oraz otwartosci w ob-
szarze ksztattowania przedsiebiorczosci studentéw, nalezy siegng¢ do historycznego
obrazu tworzenia i rozpowszechniania oprogramowania. Jest to o tyle istotne, ze zasad-
niczo rézne od wspotczesnego — dobrze znanego nam obrazu. W swych zrédtach opro-
gramowanie dostarczane klientowi byto integralng czgscig produktu, jakim byt komputer.
Co wiecej, program byt dostarczany klientowi w postaci kodu zrédtowego. Pozwalato to
na swobodng wymiane wiedzy, doswiadczenh oraz samego kodu miedzy firmami a przed-
stawicielami uniwersytetéw. Dawato to wrecz nieograniczone mozliwosci modernizacii,
usuwania btedéw lub adaptacji do wtasnych — czesto bardzo specyficznych potrzeb.

Jednym z akademickich osrodkow, w ktérym funkcjonowata szeroko zakrojona wspot-
praca swiata praktyki oraz nauki, byto Laboratorium Sztucznej Inteligencji w Massa-
chusetts Institute of Technology. Programisci ci nazywali siebie hakerami. To, co nalezy
podkresli¢, to swoista etyka, jaka sie oni charakteryzowali. Odnosita sie ona do sposobu
tworzenia i dystrybucji oprogramowania. Fundamentalnym przestaniem przyswiecajacym
ich pracy byta realizacja wtasnych pasji zawodowych (Lin, 2007, s. 34; Vainio i Vaden,
2007, s. 2-9). Komputer nie byt przez nich traktowany tylko i wytgcznie jako maszyna,
narzedzie i nie byt on celem sam w sobie. Przedstawiat zdecydowanie wigkszg wartosé¢,
za pomocg ktdérej mozna poznawad, jak dziata $wiat. Dodatkowo do podstawowych za-
sad etyki hakerskiej zaliczy¢ mozna ponizsze reguty (Levy, 1984, s. 28-35):

» dostep do komputeréw oraz wszystkich urzgdzen mogacych nauczy¢ cztowieka,

w jaki sposob dziata sSwiat, powinien byé niczym nieograniczony;
» wszystkie informacje powinny by¢ wolne;
» hakerzy powinni by¢ oceniani poprzez swojg prace, a nie poprzez fatszywe kryte-
ria, takie jak wiek, wyksztatcenie czy rasa;
* mozliwe jest tworzenie sztuki oraz piekna z wykorzystaniem komputera;
* komputer moze zmieni¢ zycie na lepsze.
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Na tych wtasnie podwalinach rozpoczyna sie wspotczesnie rozumiane wolne i otwar-
te oprogramowanie. W oficjalnej definicji FSF (ang. Free Software Foundation) czytamy,
ze ,wolne oprogramowanie oznacza oprogramowanie, ktére szanuje wolnos$c¢ i spotecz-
nos$¢ uzytkownikéw. W skrécie znaczy, ze wolno uzytkownikom uruchamiac, powielac,
badaé, zmieniac i ulepszac¢ oprogramowanie. Wiec wolne oprogramowanie to kwestia
wolnosci, nie ceny” (FSF, 2018).

2. Wolne i otwarte projekty jako inkubatory przedsiebiorczosci
studentow

Funkcjonowanie oraz organizacja otwartych projektéw rozni sie od swoich zamknietych
odpowiednikéw. Nie skupia sie to jedynie na udostepnieniu produktu, jakim jest oprogra-
mowanie na zasadach otwartej licencji, ale przede wszystkim na mechanizmach zwig-
zanych z realizacjg projektu, w tym na sposobie podejmowania decyzji oraz wplywie
uzytkownikéw na ksztatt projektu.

Typowy otwarty projekt jest inicjowany przez pojedynczg osobe lub matg grupe 0séb,
ktoéra dostarcza poczgtkowy kod. Do inicjujgcej grupy nalezy takze okreslenie giéwnych
zasad funkcjonowania i kierunkéw rozwoju projektu. Do podstawowych elementéw pro-
jektu zaliczy¢ mozna system kontroli wersji z repozytorium kodu, forum oraz strone inter-
netowa. Wstepny kod wprowadzany jest do zasobéw repozytorium i tym samym rozpo-
czyna sie proces tworzenia spotecznosci oraz prace nad projektem (Hinds i Lee, 2011,
s. 198).

Spotecznosé powstajgca wokot projektu czesto przedstawiana jest jako struktura
zblizona swojg budowg do cebuli. Najbardziej wptywowe role znajdujg sie w centrum,
natomiast kazda z zewnetrznych warstw sktada sie z coraz to mniej wptywowych rol.
Centralnym elementem tej konstrukcji sg gtéwni programisci, odpowiedzialni za cato-
ksztatt operacji zwigzanych z funkcjonowaniem projektu. Jednoczesnie majg oni naj-
wigkszy wptyw na podejmowanie decyzji. Kolejng warstwg sg pozostali programisci,
ktérych praca opiera sie przede wszystkim na przeglgdaniu oraz modyfikacjach kodu,
raportowaniu btedéw oraz generowaniu sugestii zwigzanych z dalszym funkcjonowa-
niem projektu. Nastepna warstwa obejmuje aktywnych uzytkownikow, ktérzy w dowolny
sposob uczestniczg w zyciu projektu (tworzenie dokumentaciji, testowanie, zgtaszanie
btedow itp.). Najbardziej zewnetrzng warstwe stanowig pasywni uzytkownicy, ktorzy nie
angazujg sie w zaden spos6b w prace nad projektem, wykorzystujac tylko stworzone
oprogramowanie (Glaser, 2007, s. 175).

3. Przedsiebiorczos$¢ — analiza literatury przedmiotu

Pojecie przedsiebiorczosci jest definiowane w literaturze przedmiotu w bardzo r6z-
ny i szeroki sposob. W ramach nauk ekonomicznych traktowana jest ona jako jeden
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z wazniejszych czynnikdw rozwoju spoteczno-gospodarczego kazdego kraju. Patrzac
na to zagadnienie z pozycji nauk spotecznych, mozna odnalez¢ proby wyttumaczenia
tego terminu poprzez pryzmat cech ludzkich wptywajgcych na zachowania. Ogromne
zréznicowanie znaczen, a tym samym i podej$¢ w rozumieniu tego pojecia zaréwno
w aspekcie teoretycznym, jak i praktycznym prowadzi do badan przedstawicieli z wielu
dziedzin naukowych (zarzgdzania, ekonomii, socjologii oraz psychologii). Dlatego bar-
dzo czesto w literaturze mozna znalez¢ opracowania charakteryzujgce sie interdyscy-
plinarnoscia (Luczka i Rembiasz, 2016, s. 30).

Mozna wyrdznic trzy podstawowe podejscia do rozumienia pojecia przedsigbiorczo-
$ci (Piecuch, 2010):

+ jako procesu polegajgcego na zatozeniu i prowadzeniu dziatalnosci;

« jako zachowania przejawiajgcego sie umiejetnosciami pozwalajgcymi na wykorzy-

stanie pomystéw oraz wszelkiego rodzaju nadarzajgcych sie okazji;

+ jako postawy wobec otaczajgcego $wiata.

W niniejszym artykule najbardziej interesujgca perspektywa bedzie drugie ujecie po-
jecia przedsigbiorczosci. W tym sposobie postrzegania przedsiebiorczosci nalezy pod-
kresli¢ istotny element, jakim jest gotowo$¢ do podejmowania dziatan. Mogg sie one
przejawia¢ aktywnosciami w réznych obszarach i poziomach, ale ich wspdélnym mia-
nownikiem jest che¢ aktywnego i twérczego dziatania, czego wymiernym efektem jest
ulepszenie otaczajgcej nas rzeczywistosci, osigganie korzysci, poprawy warunkdéw zycia
lub wiekszej efektywnosci dziatania (Kulig-Moskwa i Strzelczyk, 2014). Osoby postrze-
gane jako przedsiebiorcze cechujg sie: pomystowoscig i innowacyjnosécia, cierpliwoscig
W rozwigzywaniu problemow, ambicjami, checig wspotpracy, zdolnosciami obserwowa-
nia potrzeb na styku réznych obszaréw, umiejetnoscia okreslenia celu oraz wizji (Szko-
pinski, 2016).

Jak dowodzi Sladek (2016), postrzeganie przedsiebiorczosci jako postawy jest
w swym fundamencie dos$¢ szerokie. Pewna grupa cech wptywajgcych na takie zacho-
wania moze mie¢ podtoze wrodzone, inne natomiast mogg by¢ efektem wyuczonym.
Zachodzi wiec fundamentalne pytanie, czy tego typu postaw mozna sie nauczy¢. Ana-
lizujgc dostepng literature, mozna stwierdzi¢, Zze ,przynajmniej niektérych aspektéw
przedsiebiorczosci mozna nauczac z powodzeniem” (Henry, Hill i Leitch, 2005, s. 98).

Edukacja na polu przedsigbiorczosci stanowi istotny element ksztattowania postaw,
umiejetnosci oraz wiedzy w sferze radzenia sobie z funkcjonowaniem w $wiecie gospo-
darki. Waznym aspektem jest nie tylko samo ksztattowanie sposobu myslenia, podejs$¢
czy teorii, ale takze praktyki, zachowania i pewnej kultury przedsiebiorczej w danym
obszarze dziatania. Bardzo waznym celem staje sie wiec zachecanie do dziatan przed-
siebiorczych — ze szczegdlnym uwzglednieniem dziatalnosci studentéw. Fundamentem
w tym obszarze jest nieograniczanie sie jedynie do aspektu formalnego edukac;ji i po-
zostawanie na poziomie nabywania wiedzy teoretycznej, ale réwniez — a moze przede
wszystkim — aktywnos$¢ w sferze praktycznej objawiajgca sie samodzielnym dziataniem,
edukacjag nieformalng oraz rozwojem bez posrednictwa uczelni (Andrzejczyk, 2016).
Whisuje sie to bezposrednio w uczenie sie przez cate zycie (ang. lifelong learning) oraz
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tzw. kompetencje XXI w., ktére stanowig podstawe funkcjonowania i rozwoju spoteczen-
stwa w zmieniajgcym sie dynamicznie $wiecie.

4. Wolne i otwarte oprogramowanie jako fundament procesu
nauczania — wyniki badan

Tapscott i Williams (2008) w ksigzce Wikinomia opisujg nowe podejscie do funkcjono-
wania spoteczenstwa oraz biznesu. Opiera sie ono na wspotpracy spotecznosci skupio-
nych wokot roznych obszaréw funkcjonowania gospodarki. Odwotujgc sie do licznych
przyktadéw, autorzy naswietlajg korzysci ptyngce z takiego rozwigzania, w tym szybszy
rozwdj gospodarczy, tworzenie nowych innowacyjnych produktéw i ustug. Jest to o tyle
ciekawe, ze w swych fundamentalnych zatozeniach zupetnie ré6zne od modeli bizneso-
wych wspotczesnie dominujgcych. Jesli przetozymy to na grunt aktywizacji studentow
oraz wszechobecnego dazenia do praktycznosci ksztatcenia, to naturalnym rozwigza-
niem wydaje sie potaczenie wolnosci oraz otwartosci oferowanej przez $wiat oprogramo-
wania w wymiarze edukacyjnym. Dodatkowym sktadnikiem tego rozwigzania jest praca
studentéw na duzych, funkcjonujacych w przestrzeni Swiatowej projektach. Edukacja
taka przestaje opiera¢ sie na wybranych, czesto spreparowanych przyktadach niema-
jacych odzwierciedlenia w realnych zadaniach.

W $lad za stwierdzeniem oprogramowanie jawi sie¢ nam wszystko to, co zwigzane
z technologig. Oczywiscie w takim przypadku wykorzystanie wolnych i otwartych projek-
téw jest wrecz oczywiste i bardzo proste. Zachodzi pytanie, czy oprogramowanie takie
moze sie sta¢ fundamentem dla innych kierunkéw studiow, w ktérych komputer wyko-
rzystywany jest jako przedmiot, a nie podmiot. Wydaje sie, ze mozna znalez¢ obszary
pozwalajgce na takie wtasnie podejscie. Mogg to by¢ aktywnosci zwigzane z testowa-
niem, tworzeniem dokumentacji, tworzeniem szkolen, zarzgdzaniem procesami, two-
rzeniem dziata marketingowych, wprowadzaniem nowych wydan, reklamg itp.

W ramach badania wykorzystano metode obserwacji uczestniczgcej, ktdra stata sie
podstawg do zbudowania studium przypadku. Do badania wybrano aspekt budowy sy-
stemu do realizacji procesu dydaktycznego i jego oddziatywania na rozwoj umiejetnosci
pojawiajacych sie w otoczeniu. Opisywany przypadek stanowi badanie pilotazowe do
przygotowywanej przez autora rozprawy doktorskiej.

Badanie zostato przeprowadzone w ramach przedmiotu technologie informacyjne,
ktory jest realizowany na pierwszym roku kazdego kierunku studiéw. Stanowi on pod-
stawe do zapoznania studentéw z narzedziami przydatnymi w toku dalszej edukacji. Do
realizacji projektu wybrane zostaty trzy grupy dziekanskie na studiach niestacjonarnych
na kierunku logistyka. W sumie byto to 32 studentéw. Podstawowym warunkiem uczest-
nictwa byt brak doswiadczenia w uzytkowaniu systemu operacyjnego GNU/Linux.

Na potrzeby realizacji projektu skonstruowano aparature badawczg sktadajaca sie
z ekosystemu opierajgcego sie na wolnym i otwartym oprogramowaniu. Podstawg ca-
tego rozwigzania byta platforma e-learningowa Moodle funkcjonujgca w Wyzszej Szkole
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Bankowej. Stanowita ona centralne repozytorium zasobéw do realizacji procesu dydak-
tycznego. Dodatkowo przygotowano stacje robocze, ktére pracowaty pod kontrolg sy-
stemu operacyjnego openSuSe, oraz oprogramowanie narzedziowe wykorzystywane
w codziennej pracy: przeglgdarka internetowa Firefox oraz pakiet biurowy LibreOffice.
Do przygotowania architektury pomocniczej wykorzystano oprogramowanie serwerowe
Apache, PHP, MySQL, LimeSurvey. W ramach pierwszej fazy badania przygotowano
scenariusze pokrywajgce podstawowe operacje w systemie komputerowym. Obejmo-
waly one proces przygotowania srodowiska do pracy oraz wykonanie prostych czynno-
Sci: zalogowanie sie do systemu, uruchomienie przegladarki internetowej, wyszukanie
informacji, zatozenie katalogu na dysku, wykonanie kopii plikéw oraz edycje i aktualiza-
cje plikdow pakietu biurowego.

Wsrod 32 uczestnikéw badania wszyscy poprawnie wykonali zadanie polegajace na
zalogowaniu sie do systemu operacyjnego i uruchomieniu wymaganego oprogramowa-
nia. Z powodu braku wczesniejszego do$wiadczenia niektérym studentom poczatkowo
poruszanie si¢ po systemie sprawiato niewielkie problemy. Zwigzane to byto z inng bu-
dowg interface’u oraz umiejscowieniem poszczegdlnych aplikacji.

Co jest bardzo interesujace, na pytanie: ,Czy udato ci sie poprawnie zrealizowac za-
danie zwigzane z wykonaniem operacji plikowych” 31 oséb odpowiedziato ,tak”, a tylko
jedna odpowiedziata ,nie”. Nalezy zaznaczy¢, ze student negatywnie oceniajgcy wynik
swojej pracy zadanie wykonat prawidtowo. Ws$réd oséb, ktére ocenity efekt pracy jako
poprawny, jedna osoba wykonata zadanie btednie.

Po realizacji kazdego ze scenariuszy studenci zostali poproszeni o wyrazenie opinii
oraz odczu¢ w odniesieniu do realizowanych zadan. Odpowiedzi do pierwszego bloku
zadan znajdujg sie na wykresie 1.

Przy podsumowaniu badania studenci w trakcie dyskusji mogli sie podzieli¢ swoimi
opiniami oraz spostrzezeniami dotyczacymi pracy z przygotowanym systemem. Wsrod
pozytywnych aspektéw zwigzanych z realizowanym zadaniem powtarzaly sie: fatwosé
realizacji zadan, odpowiednia funkcjonalno$¢, przejrzystosé, tatwosc¢ obstugi. Jesli cho-
dzi o negatywne aspekty, najczesciej pojawiaty sie: brak wystarczajgcej wiedzy, przy-
zwyczajenie do innych systemow, poczatkowe trudnosci z przestawieniem sie na inne
aplikacje. Bardzo czesto pojawiato sie takze stwierdzenie: ,jedyne negatywne odczucie
byto na poczatku, gdyz bytam przyzwyczajona do pracy na innych programach; po za-
poznaniu sie z mozliwosciami innego systemu czuje sie juz w miare komfortowo”, ktére
mozna uznac¢ za wspoélny mianownik wiekszosci odpowiedzi.
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Wykres 1. Wyniki badania dotyczace wykorzystania WIOO.
Zrédto: opracowanie wiasne.

Analizujgc odpowiedzi przedstawione na wykresie 1, nalezy stwierdzic, ze studenci nie
mieli wiekszych problemdéw z wykorzystaniem infrastruktury opartej na wolnym i otwar-
tym oprogramowaniu — 24 z nich stwierdzito, ze czuto sie swobodnie, korzystajgc z sy-
stemu. Uwazali oni, ze mogliby uzywaé go w trakcie swoich studiow (26 osob), tak jak
inni studenci (27 oséb). Co ciekawe, uczestnicy badania w wiekszosci (24 osoby) nie
mieli probleméw z odnalezieniem wymaganych aplikacji oraz funkcjonalnosci, ale jed-
noczesnie 17 osob twierdzito, ze musiatoby sie nauczy¢ wiele, aby korzysta¢ z systemu.

Wartoscig dodang wynikajacg z przeprowadzonych badan byt wzrost zainteresowa-
nia wsrod studentéw wolnym i otwartym oprogramowaniem. Po zajeciach odnotowano
wzmozong aktywnos¢ studentéw przejawiajaca sie pytaniami oraz mailami z prosba
o dodatkowe informacje zwigzane z tym typem oprogramowania. Co ciekawe, studenci
probowali w domu zainstalowac wykorzystywane na zajeciach oprogramowanie i wyko-
rzystac je do wiasnych celéw. Jest to tym bardziej inspirujgce, ze wpisuje sie we wzrost
aktywnos$ci zwigzanej z przedsiebiorczoscig rozumiang jako przejaw aktywnosci oraz
umiejetnosé wykorzystania nowych mozliwosci i pomystow.
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Podsumowanie

Umiejetnosé funkcjonowania w zmieniajgcym sie i dynamicznym swiecie, w ktérym dane
oraz informacje stanowig ogromng wartosc, staje sie krytyczna. Przedsiebiorczos¢ ro-
zumiana jako zachowanie, przejawiajgce sie umiejetnosciami pozwalajgcymi na wyko-
rzystanie pomystow oraz wszelkiego rodzaju nadarzajgcych sie okazji, wydaje sie jedng
z gtdwnych kompetencji wspoétczesnego spoteczenstwa.

W wyniku analizy otrzymanych wynikow pilotazowego badania opierajgcego sie na
wykorzystaniu wolnego i otwartego oprogramowania mozna odpowiedzie¢ twierdzgco
na postawione we wstepie pytanie, ze oprogramowanie to moze stanowi¢ podstawe do
budowy infrastruktury dydaktycznej. W ujeciu technicznym elementy sktadowe wykorzy-
stane do budowy infrastruktury stanowig elastyczne, wydajne i funkcjonalne sktadniki.
W wymiarze wolnosci, dostepnosci oraz ich otwartosci stanowi¢ mogg interesujaca al-
ternatywe do realizacji procesow dydaktycznych na podstawie realnych projektéw. Etyka
hakerska postulujgca dostepnos¢ i pewnego rodzaju podlegtosc¢ technologii w stosunku
do czlowieka otwiera ogromne przestrzenie na zastosowanie jej w aktywizacji studen-
téw, co jest obszarem pogtebionych badan autora.

Studenci korzystajgcy z wolnych i otwartych projektéw czuli sie swobodnie w trakcie
pracy i nie stwarzato im to wiekszych problemoéw. Tym samym zadaje to ktam jednemu
z najczesciej powtarzanych mitéw, ze oprogramowanie takie jest trudne w uzytkowaniu.
Inspirujgcym aspektem przeprowadzonego badania byta dodatkowa aktywnos$¢ i zain-
teresowanie studentow oprogramowaniem. Wyczerpuje to znamiona przedstawione;j
definicji przedsiebiorczosci i ukazuje ogromny potencjat w tego typu przedsiewzieciach.

Badanie potraktowane zostato jako punkt wyjscia i przyczynek do dalszych rozwazan
zwigzanych z aktywizacjg przedsiebiorczosci studentow. Na fundamencie zaprezento-
wanych w artykule wynikéw autor realizuje badania zwigzane z aktywizacjg studentow
w innych obszarach niz oprogramowanie.
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